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一、成果自評 
※請以本項工作整體成果自評，如有多場次活動，請彙整質量化成果來說明，謝謝。 

分項計畫名稱 B計畫：導入師徒制精神，深耕學生職場競爭力 

工作編號 B-1-2-1(4碼) 工作名稱 
多媒體動畫設計系推動主題企業實習之

專題研究 

人員參與情形 

校內同仁：  1   人 校外同仁：3人次 

校內學生：  158   人次 校外學生：0人 

其他(職員)：  0    人 總計參與人數 共___162__人次 

執行成果 

預定成效 

質化 
用實務來印證理論，以確實提升參與學生設計實作能力，並提升

參與本研究案學生之文創商品的設計能力。 

量化 發表兩篇產業研究報告。 

實際成果 

質化 
用實務來印證理論，以確實提升參與學生設計實作能力，並提升

參與本研究案學生之文創商品的設計能力。 

量化 發表兩篇產業研究報告。 

□超越目標______% 

■達成目標 

□未達成目標，請說明：

___________________ 

 

 

 

 

 

 

 



存誠‧創意‧務實‧競爭 102-103年度教學卓越計畫 

  

2 
 

二、活動企劃書 

（一）工作項目基本資料： 

工作編號 B-1-2-1 預訂完成日期 2014.08.30 

工作名稱 多媒體動畫設計系推動主題企業實習之專題研究 

負責人姓名 郭良印 校內分機/手機 3600 

E_MAIL g9330808@gmail.com 

 

（二）工作內容描述： 

1.現況或需求分析： 

(1)本系屬於「多媒體動畫設計專業」，以培養成為「組織形象塑造與品牌行銷設計

人才」為目標。 

(2)配合本系3D動畫、角色造型與應用、文化創新設計等專業課程，邀請平面設計

專家及產業界人士，共計2位學業界人士擔任指導者，用互動實務學習的方式，

並撰寫完成專題研究報告，強化學生的設計實務能力，以提升其就業技能。 

(3)本項活動共計邀請2位學業界人士擔當指導者，計畫完成文創商品設計相關兩件

主題式專題報告。 

2.辦理單位：多媒體動畫設計系 

3.參加對象及人數： 

(1)對象：本校教師1人、指導專家2人、學生50人 

(2)人數：53人   

4.活動時程及任務分配表 

預定完成日期 任務名稱 責任者 備註 

03.23 確認指導活動指導老師 郭良印  

03.29-03.30 確認本學期第一場活動內容 郭良印  

04.17 舉辦第一場活動 郭良印  

04.21-04.25 確認本學期第二場活動內容 郭良印  

05.01 舉辦第二場活動 郭良印  

06.01-06.05 整理活動資料、完成核銷 郭良印  

 

5.重要工作查核點： 

查核日 查核內容 備註 

103.3.24 提出活動簽呈、企劃書及核定清單 在3月30日前 

103.3.28 辦理計畫之活動、競賽或課程 依計畫規定期限之前 

103.6.10 提出核銷憑證及成果 活動結束7日內 

103.6.30 完成核銷 活動結束14日內 

6.預期成效：(至少應達成各分項的工作目標) 

(一)用實務來印證理論，以確實提升參與學生設計實作能力，並提升參
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與本研究案學生之文創商品的設計能力。 

(二)發表兩篇產業研究報告。 

 

7.預估執行經費： 

經費項目 用途說明 
金額 

單價 數量 小計(元) 

指導費 業師指導費 2,000 8 16,000 

印刷費 相關資料印刷、研究報告輸出 1,000 2 2,000 

國內旅費 業師旅費 2,000 2 4,000 

合計 22,000 
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三、執行內容 

（一）審查通知 

1.手機互動遊戲開發-以陀螺儀技術為例 
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2.互動遊戲開發-以鼔類遊戲為例 
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(二)論文內文 

1.手機互動遊戲開發-以陀螺儀技術為例 
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2.互動遊戲開發-以鼔類遊戲為例 
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