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一、成果自評 

 

分項計畫名稱 強化服務學習，加強學生品德教育 

工作編號 A-2-3-3 工作名稱 閱讀遊樂．體驗活動—拼出美麗世界 

人員參與情形 

校內教師：    0人 校外人士(非學生)：   0 人 

校內學生：  160 人 校外學生：   0 人 

校內職員：    0 人 總計參與人數 共__160__人 

執行成果 

預定成效 

質化 

1. 藉由學生組隊比賽，發揮團隊合作精神，發揮耐心與毅力，共

同拼出好美麗世界，拼出好成績。 

2. 欣賞美麗作品，提升藝術欣賞能力。 

3. 提升入館人次、借閱人次與借閱書數，有效利用圖書館資源，

並使參與者對圖書館的認同度更強。 

量化 

1. 預計參與競賽活動之學生達 60人次，預期活動滿意度達 90％以

上。 

2. 預計參與「合作拼圖」者達 100 人次以上，並預計 5 天內完成

作品。 

實際成果 

質化. 

本次活動共準備 520 片拼圖 20 幅及 1000 片拼圖 2 幅，期望

同學以同心協力方式共同完成目標，比賽過程中，學生專注投入，

共同商討致勝策略，發揮耐心與毅力，攜手共同完成，就算未能獲

得前三名，但當作品完成時，仍見學生臉上驕傲興奮的表情。 

完成後的 22 幅拼圖作品將全數留在館內成為藝術品，每幅作

品前均張貼完成作品之學生名字，使學生能共享榮耀，增加自己的

自信心。22幅拼圖作品包括動漫拼圖、世界美麗風景與世界名畫(星

空、拾穗、牧羊女等)，當拼圖作品掛在圖書館後，可以讓所有入館

的師生與社區民眾共同欣賞美麗作品，提升藝術欣賞能力。 

量化 

1. 「拼圖比賽」報名組數 20組，人數

57人。「合作拼圖」參與人數 103人。

總計 160人。 

2. 拼圖比賽的滿意度為 4.58，滿意比率

達 95%。 

3. 完成 520片拼圖 20幅，1000片拼圖

2幅。 

□超越目標______% 

■達成目標 

□未達成目標，請說明：

___________________ 
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二、活動企劃書 

（一）工作項目基本資料： 

工作編號 A-2-3-3 預訂完成日期 12/15 

工作名稱 閱讀遊樂．體驗活動—拼出美麗世界 

負責人姓名 何嫈嫈 校內分機/手機 2760 

E-MAIL iiho@twu.edu.tw 

 

（二）工作內容描述： 

  1.現況或需求分析： 

(1)本校本於「存誠、務實、創意、競爭」之經營理念，要能不斷地發揚愛心、

追求卓越，並以「做中學、學中做」之精神，培育學生成為「技能專精、務

實致用」之人才。為學生及本校之永續發展，本校致力於成為充滿「積極正

向、滋長心靈、運用智慧、創新價值」的環球樂活大學；樂愛生命，樂在學

習，樂在工作，樂在生活。 

(2)為使學生能欣賞藝術，培養人文藝術氣息，茲辦理「閱讀遊樂．體驗活動--

拼出美麗世界」。選擇知名動漫畫作、世界名畫畫作、世界美麗風景之520片

拼圖，藉由學生組隊比賽，發揮團隊合作精神，共同拼出好美麗世界，拼出

好成績。 

(3)使同學在比賽同時，欣賞美麗作品，並需發揮耐心與毅力以完成比賽。為使

同學堅持到底完成比賽，凡完成作品者，圖書館均致贈禮券以茲鼓勵。 

2.辦理單位：丁東德先生紀念圖書館 

3.活動地點：圖書館五樓開放空間 

4.活動時程：       

活動時間 活動名稱 活動地點 

12月3日(星期三) 拼圖比賽-520片拼圖 圖書館五樓開放空間 

12月3日(三)~7日(日) 合作拼圖-1000片拼圖 圖書館二樓 

5.參加對象及人數： 
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     (1)對象：本校學生。 

     (2)人數： 

A. 拼圖比賽共20隊參賽，每隊人數2~5人，參與人數共57人。 

B. 合作拼圖參與人數共103人。 

6.活動內容﹕ 

(1)舉辦時間﹕12月 3日(星期三) 

時間 內容 地點 

17:00~17:30 各組報到 

國書館五樓 
17:30~21:00 

比賽拼圖，包括上

膠、裝框 

(2)拼圖﹕520片拼圖，共 20盒，種類包括著名動漫、世界風景照片、世界著

名畫作等。 

(3)獎勵﹕取完成速度最快的組別， 

第一名﹕可獲得 7-11禮券 1,200元。 

第二名﹕可獲得 7-11禮券 1,000元。 

第三名﹕可獲得 7-11禮券 800元。 

佳作﹕21:00 前完成者，可獲得 7-11禮券 500元。 

※未能於 21:00 前完成者，可將拼圖置放在圖書館內，於圖書館開館時間

內均能向二樓櫃檯領取拼圖繼續作業，只要能在 12/7(日)15:30閉館前完

成拼圖者，可獲得 7-11禮券 300元。 

※圖書館所頒發之禮券由圖書館支應，不使用教學卓越經費。 

(4)合作拼圖，共同拼出美好生活 

選擇兩幅 1000片拼圖，置於圖書館二樓入口處閱覽桌上，由所有入館同學

共同努力，接力完成拼圖。時間為 12月 3日(星期三) 8:20開始，至拼圖完

成為止，選擇的拼圖一為著名動漫拼圖，一為世界風景拼圖，凡參與拼圖

的同學，可留下簽名已作紀錄，是為環球人共同的努力印記。 

7.活動時程及任務分配表 

完成日期 任務名稱 責任者 備註 

12/1(一) 完成企劃書 何嫈嫈  

12/2(三) 簽呈完成簽核 何嫈嫈  

12/3(三) 
圖書館工讀生活動相關教育

訓練 
何嫈嫈 

 

12/3(三) 進行比賽  何嫈嫈 拍照、場地佈置、茶
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林佳儀 水供應、場地整理 

12/7(日) 拼圖比賽結束 
何嫈嫈 

林佳儀 

確認完成與未完成

之作品 

12/15(一) 完成核銷及製作成果冊 
何嫈嫈 

林佳儀 

 

  

三、執行內容 

（一）拼圖內容 

世界風景類拼圖 
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卡通動漫動物類拼圖 
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世界名畫類拼圖 
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（二）活動觀察 

1. 大家來拼圖﹕選擇了 2 幅 1000 片拼圖，一幅是動漫畫，一幅是風景畫，動漫

畫拼圖因線條明確，結構單純，12/3 當日即拼圖完成，同學皆是欲罷不能；但

風景畫拼圖因屬繪圖作品，線條複雜，色彩太接近又模糊，故拼圖的同學感覺

挑戰難度高、挫折感較重，可能在拼圖前待了 20分鐘，甚至不能拼上一片，拼

圖直到 12/8 傍晚才完成。拼圖的難易程度差異很大，未來選擇拼圖種類時應注

意。 

2. 拼圖比賽﹕ 

A. 因本館並未規定每組限制之人數，故有多數同學 1-2 人報名一組，使得拼圖
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比賽開始報名後 8 小時即報名額滿。造成很多同學失望，並期望圖書館未來

再辦理拼圖比賽，開放更多名額給同學報名參加。 

B. 參加比賽的同學則對拼圖有意見，因動漫畫拼圖簡單又快速，世界名畫色系

單純很難拼，風景畫則是一大片同顏色拼圖，未區分下進行比賽似有不公，

本館接受學建議，未來若再此比賽，可能考慮區分拼圖的難易程度分別競賽。 

C. 有兩組學生於比賽時間進行不到一小時即表示有事需離席，待隔日後再到館

繼績完成拼圖，但於 12/7 前僅完成一幅拼圖，另一幅「星空」則未完成。未

來若再辦理，需提醒注意需完成比賽，不能中途離席。 

（三）簽到表影本 

1.合作拼圖簽名 
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2.拼圖比賽參加者簽到 
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四、意見反應分析與改進建議 

（一）活動滿意度分析 

  
滿意程度 

平均數 非常滿意 

5 

滿意 

4 

尚可 

3 

不滿意 

2 

非常不滿意 

1 

1.對活動內容的滿意度 40 15 2 0 0 4.67 

2.對服務人員的滿意度 35 20 2 0 0 4.58 

3.對活動場地的滿意度 32 21 4 0 0 4.49 

整體滿意度平均： 4.58 

※對活動滿意的程度達 95%。 

(二)開放性意見彙整： 

1.比賽很緊張刺激，希望學校多多辦理此類競賽。 

2.圖書館很讚，辦很多活動，希望可以辦理更多有趣的活動。 

3.拼圖比賽很有趣，大家一起比賽很開心，感謝圖書館的用心。 

4.拼圖比賽可以考驗大家的耐心，也可以讓大家共同合作比賽，很有意義，讓同

學的情更好。 

 

(三)改進建議： 

1.拼圖難易程度不一，同時比賽，不太公平。 

2.希望以後可以將動漫拼圖與美術拼圖、風景拼圖分開比賽，各取優勝。 

3.希望可以多開放名額，讓更多人可以一起比賽。 

4.希望掛在圖書館的拼圖，能將完成者的姓名列出來。 

5.希望可以準備便當或餐盒，圖書館準備的點心不夠大家吃。 

類別 

 題項 
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五、附錄 

（一）海報及活動照片 

圖 1﹕宣傳海報 

 
圖 2﹕合作拼圖(龍貓動漫拼圖) 
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圖 3﹕大家來拼圖(世界名畫) 

 

圖 4﹕合作拼圖簽名 
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圖 5:拼圖比賽簽到處 

 

圖 6:拼圖比賽進行情形 18:00 

 



存誠‧創意‧務實‧競爭 102-103年度教學卓越計畫 

  

20 

圖 7:拼圖比賽進行情形 19:00(已有兩桌放棄) 

 

圖 8:拼圖比賽進行情形 19:00(已有兩桌放棄) 
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圖 9:完成拼圖「星天日和」 

 

圖 10:最後兩片「DoRaemon」 
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圖 11﹕拼圖比賽冠軍「Free」 

 

圖 12﹕拼圖比賽亞軍「煙花摩天輪」 
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圖 13拼圖比賽季軍「DoRaemon」 

 

圖 14拼圖比賽佳作 
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圖 15拼圖比賽佳作「冰雪奇緣」 

 

圖 16拼圖比賽佳作「星天日和」 
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圖 17拼圖比賽佳作「海賊王」 

 
圖 18拼圖比賽佳作「怪獸大學」 
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圖 19 拼圖比賽前 8強大合照 
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(二)問卷及簽呈 

環球科技大學 102-103年度教學卓越計畫(研習用學生版) 

計畫名稱：A計畫：強化服務學習，加強學生品德教育     

活動名稱：閱讀遊樂．體驗活動-拼出美麗世界 

研習活動滿意度調查問卷 

您好： 

感謝您參與本次活動，希望研習內容與安排能讓您有豐富的收穫。為使下一次活動更臻完

美，請您依本次活動感受提供寶貴建議，作為日後舉辦活動之參考，再次謝謝您！ 

填妥後請交予工作人員 

一、基本資料 

二、滿意度調查 

 

非 

常 

滿 

意 

滿 

意 

尚 

可 

不 

滿 

意 

非 

常 

不 

滿 

意 

1. 對活動內容的滿意度……………………… □ □ □ □ □ 

2. 對服務人員的滿意度……………………...…… □ □ □ □ □ 

3. 對活動場地的滿意度…………………………………… □ □ □ □ □ 

三、開放性問題 

1.我會將學習內容應用在：                                                      

                                                                           

                                                                           

2.我對本次活動的建議：                                                        

                                                                           

                                                                           

～謝謝您的參與～ 

（一）性別：□男       □女 

（二）身分：□大學部   □專科部   □研究所 

（三）學院：□管理學院     □文創學院     □休閒學院   □健康學院 
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環球科技大學 102-103 教學卓越計畫 

(研習用學生版結果彙整表) 

計畫名稱：A計畫：強化服務學習，加強學生品德教育     

活動名稱：閱讀遊樂．體驗活動-拼出美麗世界 

研習活動滿意度調查問卷結果彙整表 

一、基本資料 

性別 男：31.6 %，  女：68.4 % 

身分 大學部：100 %，  專科部：0 %，  研究所：0 % 

學院 管理學院：22.8 %，  文創學院： 26.3 %，  

休閒學院：43.9 %，    健康學院：7 %。 

 

二、活動滿意度分析 

  
滿意程度 

平均平均數數 非常滿意 

5 

滿意 

4 

尚可 

3 

不滿意 

2 

非常不滿意 

1 

1.對活動內容的滿

意度 
40 15 2 0 0 4.67 

2.對服務人員的滿

意度 
35 20 2 0 0 4.58 

3.對活動場地的滿

意度 
32 21 4 0 0 4.49 

整體滿意度平均： 4.58 

 

(二)開放性意見彙整： 

1.比賽很緊張刺激，希望學校多多辦理此類競賽。 

2.圖書館很讚，辦很多活動，希望可以辦理更多有趣的活動。 

3.拼圖比賽很有趣，大家一起比賽很開心，感謝圖書館的用心。 

4.拼圖比賽可以考驗大家的耐心，也可以讓大家共同合作比賽，很有意義，讓同

 類別 

 題項 
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學的情更好。 

 

(三)改進建議： 

1.拼圖難易程度不一，同時比賽，不太公平。 

2.希望以後可以將動漫拼圖與美術拼圖、風景拼圖分開比賽，各取優勝。 

3.希望可以多開放名額，讓更多人可以一起比賽。 

4.希望掛在圖書館的拼圖，能將完成者的姓名列出來。 

5.希望可以準備便當或餐盒，圖書館準備的點心不夠大家吃。 

 

 

 


