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一、成果自評 

分項計畫名稱 導入師徒制精神，深耕學生職涯競爭力計畫 

工作編號 B-1-2-11 工作名稱 視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究 

人員參與情形 

校內同仁： 1人 校外同仁： 0人 

校內學生： 16人 校外學生： 0人 

其他(職員)：0人 總計參與人數 共__17___人 

執行成果 

預定成效 

質化 
(一)除了請業師參與實習過程與指導，同時為檢視實習成效，並

請業師提出具體建議事項以提供學生未來改善之參考。 

量化 

(一) 透過業界實習的具體合作，分別完成 2項設計專題實務成果

以及成果報告。 

(二) 學生參與企業實習各項指標滿意度皆達 85%以上。 

實際成果 

質化. 

這次邀請到寬野設計公司負責人賴銘徽設計總監的合作，經過同

學親自至設計公司參訪，透過業師的指導，讓同學在專題設計作

品的呈現和表達上能更貼近實務概念，使作品在最終成果前有機

會能一一修正以達最佳設計成果與理想。2組同學在校內展及專

題製作競賽上皆獲得佳績，榮譽獎項分別為(如下附圖 2)： 

平面設計組『零度微光』在「102學年度學生專題製作競賽」榮

獲「第二名」。 

立體設計組『光引補手』在「102學年度學生專題製作競賽」榮

獲「佳作」。 

量化 

本次參與企業實習的學生相關量化資

料統計如下： 

學制：大學部 2組專題，計 16位學生。 

講師授課內容相關性：超過 90%的學

生滿意。 

講師表達能力與清晰：超過 90%的學

生滿意。 

講義資料完整度：超過 80%的學生滿

意。 

活動對學業的助益：超過 90%的學生

滿意 

承辦單位整體規劃：超過 90%的學生

滿意 

□超越目標______% 

■達成目標 

□未達成目標，請說明：

___________________ 
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二、活動企劃書 

（一）工作項目基本資料： 

工作編號 B-1-2-11 完成日期 103/09/30 

工作名稱 視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究 

負責人姓名 劉懷幃 校內分機/手機 
3556、2330/ 

0931***** 

E_MAIL huaiwei@twu.edu.tw 

 

（二）工作內容描述： 

  1.現況或需求分析： 

(1) 依本系學習目標與辦學特色，在學涯中導入設計實習之實務專題製作，以彰顯理

論實務並重的教學理念。 

(2) 藉由學生參與業界設計個案的運作，從實務中執行專業的設計問題操作與解決，

以具體落實設計專業實務程序的習得與實踐。 

(3) 本案計畫與寬野設計公司進行合作，兩組學生參與，實習內容分別預計以一份立

體、一份平面等設計執行操作為目標，最後預計完成上述兩份主題式專題設計成果

與報告。 

(4) 同時，為檢視學習成效，特邀請業師參與指導與成果評估建議，以期更貼近教學

理論與實務兼備的理想目標。 

 

  2.辦理單位：視覺傳達設計系 

  3.活動時程：       

活動時間 活動名稱 活動地點 

103/4/11 設計實務概述 DC401 

103/4/18 平面視覺設計實務 DC401 

103/4/25 立體書製作設計實務 DC401 

103/4/29 設計專題製作實務與探討(一) 丁東德圖書館藝術中心 

103/5/3 設計專題製作實務與探討(二) 台中文化創意產業園區 

103/5/16 設計專題製作實務與探討(三) 台北世貿一館 

103/5/23 專題製作成果的檢視(一) 寬野設計公司 

103/5/30 專題製作成果的檢視(二) 寬野設計公司 
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4.參加對象及人數： 

    (1)對象：大學部學生 

 

    (2)人數：兩組共17人 

   

5.活動時程及任務分配表 

完成日期 任務名稱 責任者 備註 

103.04.25 確認實習合作企業 劉懷幃  

103.06.30 

企業實習與指導內容包含： 

1. 熟知設計實務程序 

2. 設計案企劃與市場研究實

務相關專業授課 

劉懷幃 
業師於接案過程的輔導與

指導 

103.07.31 

業師帶領企業實習與輔導： 

1. 實務設計概念指導與發展 

2. 實務設計成果指導與改善 

劉懷幃 
業師於接案過程的輔導與

指導 

103.08.10 業師成果評估與具體建議 劉懷幃  

103.09.1 專題成果報告撰寫初稿 劉懷幃  

103.09.15 專題成果報告撰寫完成 劉懷幃  

 

6.預估執行經費： 

經費項目 用途說明 
金額 

單價 數量 小計(元) 

指導費 業師指導費 2000 8 16000 

印刷費 講義及成果報告 1000 2 2000 

國內旅遊 實習企業往返費用 2000 2 4000 

合計 22000 
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三、執行內容 

3-1授課講師與參與學生 

（一）設計師與公司簡介 

姓  名 賴銘徽 職  業 設計師 

 

戶籍地址 雲林縣古坑鄉東和村文化路 139-10號 

公司名稱 寬野有限公司 

公司電話 05-537**90 

公司地址 

雲林縣斗六市民族街 52號 

學  歷 環球科技大學 視覺傳達系 研究所 

客  戶 

賴記苦茶油   安卓通訊 

斗六巴黎婚紗 台中巨成科技 

蜜媞雅新娘秘書 PARK服飾店 

大草嶺建設 雲林縣元長鄉農會 

環球科技大學 三一茶坊 

台灣雲林農田水利會 大佳油廠 

志祥科技股份有限公司 友基工業 

立昌寶鐵捲大門 原居室內設計 

上海交通大學 采研室內設計 

博開塑膠有限公司 家安鋁窗 

雲林縣東勢鄉農會 快又美廣告社 

福太企業 歐德系統傢俱 

經  歷 

詠采文化藝術基金會 設計總監 

巨匠電腦 兼任講師 

寬野有限公司 設計總監 
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（二）實習學生清冊 

序號 姓名 班級 學號 序號 姓名 班級 學號 

1 黃國禎 四視四甲 99422118 12 張浩銓 四視四甲 99422122 

2 王詩瑩 四視四甲 99422149 13 劉建誠 四視四甲 99422128 

3 張育姍 四視四甲 99422111 14 蔡生億 四視四甲 99422107 

4 莊翔筑 四視四甲 99422132 15 陳孟心 四視四甲 99422133 

5 賴蕙伶 四視四甲 99422131 16 楊坤宜 四視四甲 99422114 

6 陳宣妤 四視四甲 99422106     

7 林芮岑 四視四甲 99422160     

8 彭重義 四視四甲 99422240     

9 林仕明 四視四甲 99422136     

10 黃厚深 四視四甲 99422125     

11 吳政峰 四視四甲 99422124     

 

（三）課程資料 

[紙盒包裝結構設計] 

在眾多的包裝材料當中，紙與紙板作為包裝材料不僅有著悠久的歷史，而且佔有相當大的比

重。紙材料之所以有如此大的發展潛力，是因為它有著其他材料無法比擬的性能，可以滿足各

類商品的要求。例如便於廢棄與再生的性能、印刷加工性能、耐積重性能、遮光保護性能、以

及良好的生產性能和複合加工性能。社會的發展，新產品的繁榮，對紙包裝結構形態不斷提出

新的要求。 

 

第一節  紙包裝的分類 

一、紙盒類型 

按照紙的種類分：瓦楞紙盒、白板紙盒、卡板紙盒、茶板紙盒等。 

按照材料厚度分：厚板紙盒和薄板紙盒。 

按紙盒的形態分：方形、三角形、多棱形、梯形及特殊異型盒等。 

按結構分：折疊紙盒和固定紙盒。 

按形式分：抽屜式、搖蓋式、套蓋式、手提式、開窗式、陳列式、組合式等。 

按用途分：食品用紙盒、紡織品用紙盒、化工產品用紙盒、藥品用紙盒、化妝品用紙盒等。 

二、紙箱類型 

紙箱是指容積較大的紙容器，材料有草板紙、黃板紙、牛皮箱板紙、瓦楞紙板等、使用範圍主

要貯藏與運輸之用。紙箱種類有開槽紙箱、半開槽紙箱、組合紙箱、紙板折疊箱等。 
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按結構形狀分有：縫合開口袋、縫合閥式袋、粘合開口袋、粘合閥式袋、扁底開口袋、手提袋

等。 

三、紙袋類型 

按結構中用紙的層數分有：單層、雙層和多層等。 

按紙袋的用途分有：食品類、藥品類、文體辦公用品類、化工產品類、紡織品類或專用包裝袋

和通用包裝袋之分等。 

四、紙罐類型 

紙罐又稱合成罐，主要分為兩大類：螺旋形捲繞合成罐和多層捲繞合成罐。 

五、紙杯類型 

紙杯是盛食品、飲料等用途的器皿，一般分為有蓋和無蓋紙杯，有把手和無把手紙杯等。 

 

第二節   材料的應用與設計要求 

一、材料的應用     

在紙材料中，常用的制做紙盒的板紙有白板紙、黃板紙和色板紙三種。在商品包裝中，使用塗

層白板紙為最多。 

白板紙按重量分類有250g、300g、350g、400g、450g等各種規格，它有光滑、平整潔白的

表面並適宜印刷加工、機械生產、有較輕的自重與便於保管、運輸等優點。可單獨加工成型，

也可以與塑膠、鋁等材料複合成型。在紙容器設計中，我們尤其要注意瞭解和熟悉材料的性能，

如張力、抗撕力、柔軟度、厚度、耐折性、光滑性、承重性等，只有充分的認識和掌握材料性

能，才能設計出適合生產的包裝結構造型。 

在設計中出於成本的因素，還應注意紙板的尺寸和合理利用材料，減少浪費。對材料的認識除

了從書本文字資料中得以瞭解，更重要的是要通過具體實踐，對各種結構進行強度、沖裁等適

應性試驗。只有這樣才能把握結構設計與材料的合理關係。  

在材料選用時、首先應當考慮包裝物品的形態，是多水分物品、濕性物品、液體物品還是固體

物品，是高脂肪物品還是冷凍物品等。必須注意品質保護性、安全性、操作性、方便性、商品

性和流通性事項。另外，還要考慮商品的用途、銷售物件和方式、運輸條件等等。 

二、設計要求 

   1．方便性：紙容器結構設計必須便於生產，便於存貯，便於陳列展銷，便於攜帶，便於

使用和便於運輸。 

2．保護性：保護性是紙結構設計的關鍵，根據不同產品的不同特點，設計應從內襯、排

列、外形等結構分別考慮，特別是對於易破損和特殊外型產品。 

   3．變化性：紙容器造型結構外型的更新、變化非常重要，它能給人以新穎感和美感，刺

激消費者選購欲望。 
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  4．科學合理性：科學性和合理性是設計中的基本原則。科學合理的紙容器，要求用料少而

容量大，重量輕而抗力強，成本低而功能全。 

 

 

第三節  紙包裝結構設計 

    紙包裝的結構設計是保護商品、促進銷售的重要環節，緊跟時代的發展，利用最新的材料

技術，創造適應社會需求的完美設計是紙包裝結構設計的基本出發點。 

一、紙盒 

在紙盒包裝中最常用的是折疊紙盒和固定紙盒兩種。折疊紙盒的盒型通常可分為三大類：筒

型，淺盤型和特殊型。按制做結構分又有插口或鎖口式、粘貼式、組裝式折疊盒等。固定紙盒

有：套筒式紙盒、鑲裝紙盒、襯墊蓋紙盒、異形紙盒、抽屜式紙盒、有肩紙盒、帶鉸接蓋的紙

盒、傾斜盒面紙盒、全天叩地式紙盒、盒中盒、特製品紙盒、有格子板紙盒、有內隔板紙盒等。

本章圖解部分就最常用的折疊紙盒作以剖析。     

 1．筒型結構盒：是指形態較高、側面粘合、兩端開口的折疊紙盒。 

 2．盤式結構盒：是指造型立面較低似盤型的結構盒。 

 3．特殊結構：是指不同於筒式與盤式結構盒的造型。 

範例： 
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二、紙  箱 

    紙箱主要歸屬于儲運包裝，其應用範圍很廣，幾乎包括所有的日用消費晶。例如水果蔬菜、

食品飲料、玻璃陶瓷、家用電器以及自行車、傢俱等。隨著社會消費的發展，越來越多的商品

利用它作為銷售包裝，這使紙箱的使用範圍更廣泛了。 

    紙箱通常採用瓦楞紙紙板作為包裝材料，其中應用最多的是單瓦楞、雙瓦楞和三瓦楞等類

型。 

    紙箱設計對於標準化的要求是嚴格的，因為它直接影響到貨場上的整齊碼放、貨架上容積

的有效利用，以及集裝箱的合理運輸。同時還要充分考慮到在運輸過程中的保護功能，例如封

口開裂、鼓腰、結合部位破損等問題，都與紙箱結構的設計有關。 

1．紙箱結構要素 

    紙箱結構可以分為箱體造型 

① 箱體造型：分為內部結構，結合部位和封口幾個部分。 

    箱體大小要考慮到運輸和碼放的便利和堆放高度的適度。不同的尺寸和形態，其強度和成

本都不相同。箱體尺寸大小與用料多少成正比，相應與成本也成正比。 

    箱體的形式按組成方式通常可分為單片、二片和三片式，可以根據商品的不同特點選擇。 

    箱體尺寸主要指長、寬、高的比例，三者之間的比例關係直接影響到紙箱的抗壓強度。同

樣材料如果紙箱的長寬不變，高度越高，抗壓強度越低；而高度不變，周長不變，那麼長與寬

的比例越大，抗壓強度越低。 

② 內部結構。 

    紙箱為了形成整體良好的保護功能，在箱體內需要增加各種附件，如襯板、隔板、環套、

防潮紙等。採用不同的附件，可改變紙箱的抗壓強度、防潮性能、防震性能等各種保護功能。
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特別對於易碎產品和結構造型比較複雜的產品，設計好內部結構是非常重要的，可以採用定

位、隔離、架空、合理爿陟U等方法，保護產品在運輸銷售過程中不受損壞。 

③ 結合部位和封口。 

    紙箱的結合部位和封口是儲運受壓後容易破裂的部位，除了採用一定的工藝和材料外，在

結構設計上也應當加以重視，不同的結構造型、不同的結合部位、不同的封口方式都可以提高

結合部位的強度。 

    2．紙箱中通用的幾種結構類型： 

① 開槽紙箱，又稱對口蓋箱，是紙箱中常用的最普通的造型結構。它使用於數百種產品，食

品尤其多用。當然使用時若需特殊結構保護的話，還可以在設計的基礎上進行更改 

② 半開槽紙箱，典型的用途是組合運輸容器和貨架包裝及水果、蔬菜等，結構造型有天叩地

式和圖中所示的淺箱結構。 

③ 裹包式紙箱坯，包裝罐頭產品，產品很緊密，以防產品損壞，而且紙板用量最少。 

另外，還有大型紙箱、瓦楞紙板折疊組箱、抽屜式紙箱、陳列式紙箱等，這些在紙盒結構

中已接觸到或與別的紙箱大同小異，所以就不再例舉了。 

三、紙袋 

紙袋是生活中常用的包裝容器之一，例如商品包裝用的手提袋，工業用品中的多層袋等。在傳

統的基礎上，現在的紙袋在性能上、用途上都大有改進。如將紙與鋁箔、塑膠或其他材料組合

使用，就大大的提高了紙袋的使用性能，拓寬使用範圍。 

    紙袋是由紙筒將其一端或兩端封閉而成，設有開口，便於盛裝產品的一種軟性容器。 

    紙袋的結構種類很多，歸納起來，通用的袋型有： 

    1．縫合開口袋，袋底縫合，袋口張開，充填物品後，可以縫合，也可以用粘合，結紮或

U形釘釘合等方法。此袋型可包裝顆粒狀產品。 

    2．縫合閥式袋，袋底和袋頂預先縫合，袋頂角部設閥門，填充和倒出都通過閥門，通常

包裝小顆粒的產品。 

    3．粘合開口袋，袋底採用折疊和粘合方法，充填方式與縫合開口袋同樣。 

    4．粘合閥式袋氣袋底和袋頂採用粘合封閉，通過閥門進行充填，充填後形成“長方體”

結構。 

    5．扁底開口袋，底端的每層材料逐層粘合充填後將袋頂折疊後用粘合劑封閉。 

    6．手提袋，現實生活中使用量越來越大，尤其是市場競爭日益激化，利用手提袋作為廣

告宣傳等，形式豐富多樣。 

在紙包裝結構中，我們通常使用的主要是這三大類。像紙罐、紙杯等類型，隨著新材料，新工

藝的出現，逐漸被一些複合材料所替代，結構上基本定型，作為通用包裝使用。前面所述內容

及結構剖析部分，只是選取了較有代表性的數個造型，更多的造型結構還需要去不斷地創新開
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發。 

範例： 

               
 

 

 

 

 

3-2 組 1專題名稱：[零度微光] 

（一）主題說明 

1.動機： 

零度微光，傳達出我們正在結束與開始之間的轉換，我們正代表著青年設計師準備著發亮

繼續前進。 

 2.製作主題： 

 

零度微光是由理性和感性所組成， 而直線跟流線的設計，象徵著理性和感性，尋找那兩

性的平衡點， 讓整體感覺是柔性的組合， 英文使用了硬性的風格來平衡整組字， 編排

採用漸進式提高，表達著向上爬升的意象。 
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灰色的筆劃部分，ライト，是光的意思，在日常生活中，我們可以選擇的主要語言以中文

和英文為主，還有另外一個比較常用的語言是日文，所以我們結合了三個國家的語言組合

成為我們的標準字 

 3.表現設定 

主題概念：零度微光，傳達出我們正在結束與開始之間的轉換，我們正代表著青年設計師

準備著發亮繼續前進。 

媒體手法：平面設計+展場規劃，我們運用了成本、閱讀、宣傳、保存、互動等五個屬性。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（二）活動照片 

 

學生正為設計師做講解 
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設計師開始做評分 

 

學生正為設計師做講解 
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設計師觀看影片及介紹 

 

 

專題組的周邊商品 
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設計師仔細觀看所有商品 

 

 

學生正為設計師做講解，指導老師也參與聽講 
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設計師仔細觀看所有商品 

 

 

 

 

3-3 組 2專題名稱：[光引捕手] 

（一）主題說明 

1.動機： 

最近這幾年台灣職棒，遭惡勢力的欺壓與金錢利益的誘惑，而導致人們的品德觀念偏差，

使原有的棒球魂墮落於黑暗的假球案事件中，失去運動員該有的運動精神。 

2.製作主題： 

 

光代表著正面的希望，帶領大家指引正確的方向，並引起正義的共鳴。捕手擁有「場上教

練」之稱，所佔的位置與球場成扇形，能夠清楚的觀察隊員的守備，即幫助投手正確配球。 

3.表現設定： 
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主題概念： 

1.現況-《運動有原則 終身愛品德》 、《惡性循環胖子不想動更胖》、《兒童品德

親子營 引導孩子成長方向》 

  2.案例- A靜：互動式立體書範例(漢聲小百科) 

    B動：包裝結構範例(球棒包裝、棒球手套包裝…等) 

媒體手法：平面設計+立體設計，將動物擬人的方式，以活潑可愛的方式，也較親近小朋

友。  

    

 

 

 

 (二）活動照片 
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學生正為設計師做講解 

 

學生正為設計師做講解 
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學生正為設計師做講解 

 

學生正為設計師介紹商品 
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3-4活動指導記錄表 

指導記錄表 

指導主題 
「視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究」 

場次 1：設計實務概述 
工作編號 B-1-2-11 

指導老師 賴銘徽 指導地點 DC401 

指導日期 103年 4月 11日 指導時間 14時 00分至 17時 00分 

應到人數 16 實到人數 16 

指導內容 

1. 業界實務作品和學生設計作品之差異性。 

2. 實務設計之觀念分享。 

3. 設計案例分享。 

4. 市場分析與顧客心理。 

5. 設計未來展望。 

 

回饋意見 

由實務作品討論到學生設計作品裡面，可增加學生的設計展望與如何在業界中抓

住客戶心理，更進而在未來職場上可快速上手職務。 
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指導記錄表 

指導主題 
「視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究」 

場次 2：平面視覺設計實務 
工作編號 B-1-2-11 

指導老師 賴銘徽 指導地點 DC401 

指導日期 103年 4月 18日 指導時間 14時 00分至 17時 00分 

應到人數 16 實到人數 16 

指導內容 

1.平面視覺設計的實務程序。 

2.平面設計發想與創作流程。 

3.電腦編輯軟體的實務應用。 

4.版面視覺的韻律動線。 

5.版面編輯的空間編排應用。 

 

回饋意見 

1. 平面 CI創作的部分，可利用許多元素或是諧音創作，增加消費者與作品間的

共鳴。 

2. 平面編輯設計的元素包含文字、畫面、色彩和版型等，並能應用在許多設計實

作中。 
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指導記錄表 

指導主題 
「視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究」 

場次 3：立體書製作設計實務 
工作編號 B-1-2-11 

指導老師 賴銘徽 指導地點 DC401 

指導日期 103年 4月 25日 指導時間 14時 00分至 17時 00分 

應到人數 16 實到人數 16 

指導內容 

1.立體書設計的實務程序。 

2.立體書設計發想與創作流程。 

3.立體書結構探討與應用。 

4.設計製作成本探討。 

5.立體書材質探討。 

 

回饋意見 

1. 研討立體書製作形狀與發想，著重於故事書型態，亦可創造出兒童可以遊玩

的創作。 

2. 把童時玩樂之主題與遊戲加入於製作發想理念。 

3. 立體書之製程討論，可參考書上現有製作再增加新的聯想，可利用包裝折紙

方面，更加強了耐用度與可行性。 
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指導記錄表 

指導主題 
「視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究」 

場次 4：設計專題製作實務與探討(一) 
工作編號 B-1-2-11 

指導老師 賴銘徽 指導地點 丁東德圖書館藝術中心 

指導日期 103年 4月 29日 指導時間 10時 00分至 15時 00分 

應到人數 16 實到人數 16 

指導內容 

6. 新技術的應用與實作情況。 

7. 如何傳達設計意象。 

8. 如何落實並聚焦設計主題。 

 

回饋意見 

環球科技大學 視覺傳達系之邀，以寬野設計設計總監身份出席零度微光畢展評審， 

主要能以業界專家的角度看學生專題是否符合職場與企業需求，並從嚴評論優劣， 

在馬拉松式評分方式下，終於評完了 15組專題作品，我只能說視覺傳達系學生的作

品除了認真以外，更能符合業界實務的需求，尤其是幾個以影片製作與 IC規劃設計

配合實務需求所開發出來的專案作品，都可以看出系上學生的專心與認真，更能體

會實務的需求，尤其是這次獲得第一名的專案，就是以 IC規劃設計所做出的企業識

別。 
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3-5簽到表影本 
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四、成果與檢討  

（一）學生專題主題與作品成果 

組 1：[零度微光] 

 

專題組1：零度微光 

  

專題展覽樣式 
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專題製作展場規劃 

 

專題製作成果 
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專題製作成果 

 

專題製作成果 
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組 2：[光引捕手] 

 

 

專題組2：光引捕手 

  

專題製作成果 
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專題製作成果 

 

專題製作成果 
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專題製作成果 

 

專題製作成果 
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四、意見反應分析與改進建議 

（一）活動滿意度分析 

    滿意程度 

平均數 非常滿意 

5 

滿意 

4 

尚可 

3 

不滿意 

2 

非常不滿意 

1 

1.講師授課內容是否符合您所需  8人 6人 2人 0 0 4.375 

2.講師表達能力與講解清晰度  10人 6人 0 0 0 4.625  

3.講義資料完整度 5人 7人 4人 0 0 4.0625 

4.本活動對教學工作的助益 8人 7人 1人 0 0 4.437 

5.承辦單位整體規劃 9人 2人 5人 0 0 4.25 

整體滿意度平均：  4.3499  

 

(二)開放性意見彙整： 

1. 我會將學習內容應用在： 

(1) 就業上的參考  (2)跟客戶討論時 

(3) 作品表現上   (4) 作為課業上的參考資料 

(5) 專題製作與發想    

 

2. 我對本次活動的建議 

(1) 多辦幾場(希望場次多一些)        (2) 可多多舉辦這類型的課程 

(3) 可以在課程上多些這種實務經驗的研習 (4) 很好 (良好) 

 (三)改進建議： 

此次執行之企業實習合作計畫，學生部分多半邊做邊學邊熟悉狀況，再加上接近展覽時間

因此設計工作量較大，未來期能有更充欲的時間可以和業師討論交流，相信定能將實習成

效做更佳的提升。 

 

 

 

 

 

 

 類別 

 題項 
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五、附錄 

(一)簡易工作成果報告表 

環球科技大學 103 年度教學卓越計畫 

工作成果報告表 

分項計畫名稱 導入師徒制精神，深耕學生職涯競爭力計畫 

工作編號 B-1-2-11 工作名稱 視覺傳達設計系推動主題企業實習之專題研究 

辦理日期 103年 4月 11日 至 103年 5月 30日 地點 

寬野設計公司、

DC401、丁東德圖書館

藝術中心 

辦理時間 □上午      ■下午  10  時   分至  16  時    分 

參與人數 

校內同仁：    1  人 校外同仁：  0   人 

校內學生：   16  人 校外學生：  0   人 

其他(職員)：   0  人 總計參與人數 共___17___人 

執行單位 視覺傳達設計系 
聯絡電話 

分機：2330 & 3556 

聯絡人 劉懷幃 手機：0931****** 

執行成果 成果自評(量化) 

預期目標 

(一)透過業界實習的具體合作，分別完成 2項設計專題實務成果以及成果報告。 

(二)除了請業師參與實習過程與指導，同時為檢視實習成效，並請業師提出具體

建議事項以提供學生未來改善之參考。 

量化成果 

本次參與企業實習的學生相關量化資料統計如下： 

學制：大學部 2組專題，計 16位學生。 

講師授課內容相關性：超過 90%的學生滿意。 

講師表達能力與清晰：超過 90%的學生滿意。 

講義資料完整度：超過 80%的學生滿意。 

活動對學業的助益：超過 90%的學生滿意 

承辦單位整體規劃：超過 90%的學生滿意 
□超越目標______% 

■達成目標 

□未達成目標，請說明：

___________________ 

質化成果 

這次邀請到寬野設計公司負責人賴銘徽設計總監的合

作，經過同學親自至設計公司參訪，透過業師的指導，

讓同學在專題設計作品的呈現和表達上能更貼近實務

概念，使作品在最終成果前有機會能一一修正以達最

佳設計成果與理想。2 組同學在校內展及專題製作競

賽上皆獲得佳績，榮譽獎項分別為(如下附圖 2)： 

平面設計組『零度微光』在「102 學年度學生專題製

作競賽」榮獲「第二名」。 
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立體設計組『光引補手』在「102 學年度學生專題製

作競賽」榮獲「佳作」。 

改進檢討 

此次執行之企業實習合作計畫，學生部分多半邊做邊學邊熟悉狀況，再加上接近

展覽時間因此設計工作量較大，未來期能有更充欲的時間可以和業師討論交流，

相信定能將實習成效做更佳的提升。 

活動照片

(請提供至

少 600K照

片 2張，且

附上 20字

內說明) 

 

 

▲圖 1：業師於校內展與參與實習學生進行實務討論。 

  

▲圖 2：參與的 2組 16位同學，皆在本系及全校性專題製作競

賽中獲得佳績 

圖 1：業師於

校內展與參

與實習學生

進行實務討

論。 

 

圖 2：參與的

2 組 16 位同

學，皆在本系

及全校性專

題製作競賽

中獲得佳績 

備註 
照片除了插入 word檔中，亦請附上原始照片清晰圖檔附件以利上傳至卓越計畫

專區中。 

 

 

 


